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CAMPAGNA seguire tracce PAG. DOMINI / SCUOLE DI SPECIALIZZAZIONE
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INCANTESIMI 1° LIVELLO:

Embrace of the wild:

Scegli un animale che abbia i tuoi DV 0 meno e ne guadagni i sensi, sia naturali che
straordinari.

Raggio: personale

Durata: 10 min/liv

TS: -

RI: -

Arrow mind:

Minacci con I'arco 3m intorno a te, e puoi fare attacchi d'opportunita, inoltre non
provochi attacchi d'opportunita se tiri in mischia

Raggio: personale

Durata: 1 min/liv

TS: -

RI: -

INCANTESIMI 2° LIVELLO:

Grazia del gatto:

Il soggetto ottiene +4 alla destrezza per 1 min/liv
Raggio: contatto

Durata: 1 min/liv

TS: vol nega

RI: si
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