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B Denota un'abilita che puo essere utilizzata senza addestramento.
[[] Segnare questo riquadro con una X se ['abilita & un'abilita di classe per il personaggio.
* La penalita di armatura alla prova, se presente, si applica. (Doppia penalitd per Nuotare)
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INCANTESIMI LIVELLO o

Lampo:

Abbaglia una creatura (-1 ai TxC)
Raggio: vicino 7,5m + 1,5m/liv

Durata: istantanea

TS: tempra nega

RI: si

Individuazione del magico:
Individua incantesimi e oggetti magici nel
raggio di 18m

Raggio: 18m

Durata: cong, fino a 1 min/liv

TS: nessuno

RIl: no

Lettura del magico:

Per leggere pergamene e libri di incantesimi
Raggio: personale

Durata: 10 min/liv

TS: -

RI: -

Individuazione del veleno:
Individua veleno in una creatura o in un
oggetto

Raggio: vicino

Durata: istantanea

TS: nessuno

RI: no

INCANTESIMI 1° LIVELLO

Armatura Magica:
Fornisce al soggetto un bonus di

armatura +4
Raggio: contatto
Durata: 1ora/liv
TS: volonta nega
RI: no

Dardo incantato:

1d4+1 danni, +1 nuovo dardo ai liv
3)517}9

Raggio: medio

Durata: istantanea

TS: nessuno

RI: si

Globo di acido inferiore:

Tiro di contatto a distanza, 1d8 danni
+1d8 ogni 2 livelli dopo il primo (max
5d8)

Raggio: vicino

Durata: istantanea

TS: nessuno
RI: no

Mani brucianti:

1d4 danni/liv (max 5d4)
Raggio: 4,5m

Durata: istantanea

TS: rif dimezza

RI: si

Scudo:

Un disco invisibile fornisce bonus di
scudo +4 e blocca i dardi incantati
Raggio: personale

Durata: 1 min/liv

TS: -

RI: -

INCANTESIMI 2° LIVELLO

Raggio rovente:

Attacco di contatto a distanza 4d6
danni, +1 raggio ogni 4/liv (max +3)
Raggio: vicino

Durata: istantanea

TS: nessuno

RI: si

Esplosione di fuoco:



1d8/liv danni (max 5d8) in 1,5m
Raggio: 1,5m

Durata: istantanea

TS: tem dimezza

RI: si

Lame di fuoco:

Come azione veloce incanti fino a 2
lame che causano 1d6 danni che si
cumulano con tutti gli altri tipi di
energia gia esistenti

Raggio: contatto

Durata: 1 round

TS: nessuno
RI: no

Grazia del gatto:

Il soggetto ottiene +4 alla destrezza
per 1 min/liv

Raggio: contatto

Durata: 1 min/liv

TS: vol nega

RI: si

INCANTESIMI 3° LIVELLO

Chiaroveggenza/Chiaroudienza:
L'incantatore vede o sente a distanza
Raggio: lungo

Durata: 1 min/liv

TS: nessuno

RI: no

Lanterna fantasma:

L'oggetto toccato emana luce nel
raggio di 6m, ma solo tu e una
creatura/3 Iv (max 5 creature) possono

vedere la luce
Raggio: contatto
Durata: 10 min/liv
TS: nessuno

RI: no

Distorsione:
Gli attacchi mancano il soggetto il 50%

delle volte
Raggio: contatto
Durata: 1 round/liv
TS: vol nega

Rl: si

Palla di fuoco:

1d6 danni/liv (max 10d6) raggio di 6m
Raggio: lungo

Durata: istantanea

TS: rif dimezza
RI: si

Volare:

Il soggetto vola ad una velocita di 18m
Raggio: contatto

Durata: 1 min/liv

TS: vol nega

RI: si

INCANTESIMI 4° LIVELLO:

Scoppio di fiamme:

Cono di 18m causa 1d6/liv danni (max
10d6), se casti scoppio di fiamma
prima della fine del tuo prossimo turno
il secondo incantesimo infligge 1d8/liv

danni (max 10d8)
Raggio: 18m
Durata: istantanea
TS: rif dimezza

RI: si

Invisibilita superiore:

Funziona come invisibilita ma il
soggetto puo attaccare e rimanere
invisibile

Raggio: personale o contatto

Durata: 1 min/liv

TS: -

RI:
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