
□ Acrobazia des*
□ Addestrare Animali car
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artigianato ■ (_________) int
□ Artista della Fuga ■ des*
□ Ascoltare sag
□ Camuffare  ■ car
□ Cavalcare ■ des
□ Cercare ■ int
□ Concentrazione ■ cos
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□ Disattivare Congegni int
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□ Rapidità di Mano des*
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□ Sapienza Magica int
□ Scalare ■ for*
□ Scassinare Serrature des
□ Sopravvivenza ■ sag
□ Utilizzare Corde des
□ Utilizzare Oggetti Magici car
□ Valutare ■ int
□ ______________________ ____
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INCANTESIMI LIVELLO 0 
 

Lampo: 
Abbaglia una creatura (–1 ai TxC) 
Raggio: vicino 7,5m + 1,5m/liv 
Durata: istantanea 
TS: tempra nega 
RI: si 
 

Individuazione del magico: 
Individua incantesimi e oggetti magici nel 
raggio di 18m 
Raggio: 18m 
Durata: conc, fino a 1 min/liv 
TS: nessuno 
RI: no 
 

Lettura del magico: 
Per leggere pergamene e libri di incantesimi 
Raggio: personale 
Durata: 10 min/liv 
TS: - 
RI: - 
 

Individuazione del veleno: 
Individua veleno in una creatura o in un 
oggetto 
Raggio: vicino 
Durata: istantanea 
TS: nessuno 
RI: no 
 
 

INCANTESIMI 1° LIVELLO 
 
Armatura Magica: 
Fornisce al soggetto un bonus di 
armatura +4 
Raggio: contatto 
Durata: 1ora/liv 
TS: volontà nega 
RI: no 
 

Dardo incantato: 

1d4+1 danni, +1 nuovo dardo ai liv 
3,5,7,9 
Raggio: medio 
Durata: istantanea 
TS: nessuno 
RI: si 
 
 

Globo di acido inferiore: 
Tiro di contatto a distanza, 1d8 danni 
+1d8 ogni 2 livelli dopo il primo (max 
5d8) 
Raggio: vicino 
Durata: istantanea 
TS: nessuno 
RI: no 
 

Mani brucianti: 
1d4 danni/liv (max 5d4) 
Raggio: 4,5 m 
Durata: istantanea 
TS: rif dimezza 
RI: si 
 

Scudo: 
Un disco invisibile fornisce bonus di 
scudo +4 e blocca i dardi incantati 
Raggio: personale 
Durata: 1 min/liv 
TS: - 
RI: - 
 
 

INCANTESIMI 2° LIVELLO 
 
Raggio rovente: 
Attacco di contatto a distanza 4d6 
danni, +1 raggio ogni 4/liv (max +3) 
Raggio: vicino 
Durata: istantanea 
TS: nessuno 
RI: si 
 

Esplosione di fuoco: 



1d8/liv danni (max 5d8) in 1,5m 
Raggio: 1,5m 
Durata: istantanea 
TS: tem dimezza 
RI: si 
 

Lame di fuoco: 
Come azione veloce incanti fino a 2 
lame che causano 1d6 danni che si 
cumulano con tutti gli altri tipi di 
energia già esistenti 
Raggio: contatto 
Durata: 1 round 
TS: nessuno 
RI: no 
 

Grazia del gatto: 
Il soggetto ottiene +4 alla destrezza 
per 1 min/liv 
Raggio: contatto 
Durata: 1 min/liv 
TS: vol nega 
RI: si 
 
 

INCANTESIMI 3° LIVELLO 
 
Chiaroveggenza/Chiaroudienza: 
L'incantatore vede o sente a distanza 
Raggio: lungo 
Durata: 1 min/liv 
TS: nessuno 
RI: no 
 

Lanterna fantasma: 
L'oggetto toccato emana luce nel 
raggio di 6m, ma solo tu e una 
creatura/3 lv (max 5 creature) possono 
vedere la luce 
Raggio: contatto 
Durata: 10 min/liv 
TS: nessuno 
RI: no 
 

 

Distorsione: 
Gli attacchi mancano il soggetto il 50% 
delle volte 
Raggio: contatto 
Durata: 1 round/liv 
TS: vol nega 
RI: si 
 

Palla di fuoco: 
1d6 danni/liv (max 10d6) raggio di 6m 
Raggio: lungo 
Durata: istantanea 
TS: rif dimezza 
RI: si 
 

Volare: 
Il soggetto vola ad una velocità di 18m 
Raggio: contatto 
Durata: 1 min/liv 
TS: vol nega 
RI: si 
 

INCANTESIMI 4° LIVELLO: 
 

Scoppio di fiamme: 
Cono di 18m causa 1d6/liv danni (max 
10d6), se casti scoppio di fiamma 
prima della fine del tuo prossimo turno 
il secondo incantesimo infligge 1d8/liv 
danni (max 10d8) 
Raggio: 18m 
Durata: istantanea 
TS: rif dimezza 
RI: si 
 

Invisibilità superiore: 
Funziona come invisibilità ma il 
soggetto può attaccare e rimanere 
invisibile 
Raggio: personale o contatto 
Durata: 1 min/liv 
TS: - 
RI:  
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