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Lvello 8

Nome _Ocrr CARATTERISTICHE
RazzA e CLIASSE  UmANO QDAGO
ALLNEACENTO N/B For 14 2
OIVINICA  [ORSCT Ocs 10 0
OescrizioNe vedi background Cos 10 0
3
Alcezza: 170; peso: 67,5; taglia: media INC 17
SAG 12 |
CArR 1 3
¥ Dundi Jerica 29 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Cot bBase CAR. QDAGIA || ALTRO
. |erice subice —
: Riduzione danno
Oanni non lecal” Cf(,’gggk?\ 2 2 0 - -
* - I .F. ((' ( : VOLONCA . P
si Recupera | pF. allora per Gv. 5x) 9 G 1 9
Resiscenza agli incancesimi %
Classe ArRmacura Combacdmenco
}:2::_ Scudo  OCS  Caglia  Nacur  Alcro N < INIZIATIVA Oes Magia  Alero
e
w 10+ O 0 0 0 0 0 @ 0 0 0
CA colco alla sprovvista
(perdica vonus Oes) ATTACCO Base
CA accacchi di concacco
(perdica donus armac., scudo ¢ Nacur.) Coc. AD. Jor' /Ocs®  TCaglia
/' AB.DsChA 6 3 2
ARMATURY - < AB.OSTANZA? 1 3 0
Accacchi per round 2 Seud ]
Velocica base  U#5m cudo - ¥ loceare 6 4 2
ARCDA Bonus coc Onsire Critico Giccaca Peso Cipo
ATTACCO + bonus ctoc b
Dascone Ferraco 6 106+2 X2 -- 2KG C
Pugnale 6 104+2 19-20 X2 3m 05KG p/C
Balescra chgegé‘ o 108+0 19-20 X2 24 2 KC D
Quadreld (10)
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CQUIDAGGIAMENTO ABILICA
Mod.
Abidi da scudioso 2,7 Ky Cor. Conac carac, Gradi Vo
Zaino 0,90 Ky Alchimia 7 INT 3 3
CaraFfa di ceramica 225 kg Arcista della Fuga 0 Ocs 0 0
Lancerna a tence sporRgence 1,35 ky Ascolcare 1 SAG | 0
Pennino O ky CamufFFare 8 CAR 3 1
Borsa componendi incancesimi 225Ky Cavalcare 0 Oes 0 0
Pugnale d'argenco 045 ky Cercare 11 INC 3 8
Acciarino e piecra Focaia 0 ky Concencrazione 11 Cos 0 1
Corcia 05 ky Conoscenze (arcane) 15 INT 3 12
Conoscenze (rel) 7 INT 3 3
Conoscenze (nacura) 15 INC 3 12
Oiplomazia 0 CAR 3 3
OGGeETT MAGIAl Cquilibrio 0 Ocs 0 0
Fatsificare 3 INT 3 0
Anello del pocere del camaleonce Guarire 1 SAG | 0
Incimidire -3 CAR 3 0
Incraccenere -3 CAR 3 0
uoversi silenziosam. 0 Oes 0 0
Nascondersi 0 Oes 0 0
Nuocare 2 JFOrR 2 0
Osscrvare 10 SAG | 9
CARATTERISTICHE 01 CLASSE € RAZZA Perceepire incenzioni 1 SAG I 0
ProfFessione 1 SAG | 0
Raccoglicre inFormazioni -3 CAR 3 0
Raggirare -3 CAR 3 0
Salcare 2 JFOrR 2 0
Scalare 2 JFOR 2 0
Uxilizzare corde 0 Oes 0 0
Valucare 3 INCT 3 0
‘Calenal

Cscludere maceriali

Cscrazione rapida: azione gracuica
Volonca di Ferro

Scrivere pergamenc

Incancesimi silenziosi: 1 inc. no comp. verdali; liv +1

Oenaro, Geanme € Gloielll
Capacica di trasporco

Carico Leggero: 26,1 ky

(onece d'oro 25 100 mon - 1 kg Carico Medio: 52,2 kg
(Doncece d'argenco ‘ 10 ‘ Carico Pesance: 78,75 kg
(onece di rame 12

Lingu&ggi noci: Comune




Libro degi Incancesimi

Conosciud

(Memo

(Memo

Conosciudi

Livetto 0 - CO: 13
Aprire /chiudere
Individuazione de( magico
Lampo
Leezura dec magico
Luce
(Dano magica

Resistenza

Liveto 1 - CO: 12
Armacura magica
CamulFare se stesso
Concrascare clemenci
[oschia occulcance
(Dani 6rucianci
Servicore inosscrvATo
Sonno

Cocco gelido

Livetto 2 - CO: 15
Locatizza oggecco
[orza de( Coro
Occulca oggeceo
Ragnacela

SERRATURA ARCANA

Liveto 3 - CO: 16
Oesericro Fancomacico
Skera di invisidilica
Palla di Fuoco
(Duro di venco
Oissotvi magic
Jorma gassosa

Volare

Livetto % - CO: 17
Coscrizione inferiore
Pelle di picera
Scudo di Fuoco
Scrucare
(Decamortosi

Concagio




