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Nowe  GIORfL Livello 8 CARACCTERISTICHE
RAZZA e CLASSE  (Dezzelro Laoro
ALLNEACENTO NB For 10 0
OIVINICA Oes 19 4
OCSCRIZIONE Cos 12 I
Alcezza: 153; peso: 50H; caglia: media INC 12 ]
SAG 16 3
CAR 8 -1
¥ Dundi [erica 38 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Coc Base CAR. OAGIA || ALTRO
. |erice sudice —
. rLessi
i 10 6 4 -— —
g Riduzione danno ocs)
Oanni non lecali” Cfggg)}% 3 2 1 o —
*si R ralpF. allora per (v. VOLONTA . .
si Recuperalp ORA PeR (iv. &xc) 5 9 3
Resiscenza agli incancesimi % Tmmune sonno, + 2 vs incancesimi
Classe ArRmacura Combacdmenco
?:z::_ Scudo  OES  Caglia  Nacur  Alcro N < INIZIATIVA Ocs Magia  Alcro
N
@ “lo+ 3 0 3 0 0 0 @ 3 0 0
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Ocs) t/ ACTACCO base
CA accacchi di concacco
(pCRdiE& BHONUS ARMAC., scudo ¢ NATUR.) Cor. AD. I:ORI /QOes* _Cag(ia
/ AB. Qischia! 6 6 0
Armacura  Cuoio dorchiaco " AB.OsTaNzA? 10 6 3
Accacchi per round 2 Scud 1
Velocica base 9 m cudo - ¥ locoare 6 6 0
ARCDA Bonus coc Oanno Cridico Tz Peso Cioo
ATTACCO + bonus coc P
Manganclio 6/1 106 2 1,35 C
Oardi 10/5 1on x2 6Q0C 020 P
Pugnate * 6/1 104 19-20 X2 0,5a0T 045 )
DUQHA(C con sonno, CS 14 6/] 104 19-20 X2 0,500C 0,45 p
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CQUIDAGGIAMENTO ABILICA
(Mod.
Adict da viaggiacore 295 Coc.  Carac. carat. Gradi  Vari
Zaino 090 Ardisca della Fuga 1* Ocs 'l 8 2
CaraFfa di ceramica 2,25 Ascolcare 8 SAG 3 3 1
(anccce 090 Camuffare 3 CAR -1 3
Baraccolo di micle 1.0 Cavalcare 4 Ocs 3 0
Pencola di Ferro 1,50 Cercare 6 INC | 5
Arnesi da scasso perFecdi 0,90 Com. segreca 6 SAG 3 3
Verga del sole 045 Concencrazione 1 Cos 1 0
Pugnate * 015 Con. C. Selvagge 3 SAG 3 0
Oiplomazia 6 CAR -1 7
Cquilivrio 10 Ocs 4 y 2
FalsiFicare 5 INC 1 3
Guarire 3 SAG 3 0
Incimidire 3 CAR -1 3
Incraccenere 2 CAR -1 3
Leggere Ladora 5 INC 1 3
(Duoversi silenziosam. 10 Oes 3 6
Nascondersi 12 Oes 3 8
Nuocare 0 JFOrR 0 0
Oriencamenco 3 SAG 3 0
Osservare 14 SAG 3 10
Parlare linguagg 3 SAG 3 0
CARACTCERISCICHE Ol CLASSE € RAZZA Raccoglicre inFormazioni 3 CAR 4 1
Accacco Furcivo +14d6 danni Raggirare T CAR -1 8
Cludere: annulla danno con CS sui RiF(essi Rapidica di mano 14 Oes 3 8 2
Schivare prodigioso: donus OCS alla CA Salcare 7 For 3 I 2
Schivare prodigioso: non pud esscre accaccaco ai Fianchi ScassinaRe SCRRATURE 16 Oes ! 8 2+2
Ucilizzare corde 8 Oes 3 3
Valucare 5 INC | 3
CAlena
Acrobacico: +2 Acrodazia ¢ Salcare
Compecenza nelle armacure leggere
RiFlessi da combdaccimenco: max 5 AOO
Oica soccili: + 2 scassinare
1= indossaci; X = zaino (max kg. ) C = casca max kg __ ) C = a casa
Bi = borsa componendi (max kg, JPeso sl PG = kg
OenarO, Gemme € GloieLll
(Donece d'oro 250 100 mon = 1 kg
(Doncze dargenzo ‘ 10 Lingu&ggi nodi: Comune - Clfico
(onece di rame 4
Gemme e gioielli: nelvine (8 mo), cormalina rosa (110 mo), Capacica di trasporco
malachice (9 mo) Carico Leggero: 11,85 kg Carico (edio: 29,7 kg Carico Pesance: 45,0 ky
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