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Nome  Nelion Lvello 8 CARANCTERISOChE
QOezzelfo
RAzzA e CLASSE  ChicriCO
ALLINEACDENTO 1B JFOr 10 0
OVNICA  [RCU Ocs 10 0
OESCRIZIONE  vedi background Cos 15 2
Alcezza: 165; peso: 61,8; caglia: media INC 9 -1
SAG 18 4
CAR 16 3
¥ Dundi Jerica 53 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Cot bBase CAR. QDAGIA || ALCRO
. |erice subdice -y
: Riduzione danno
- . o ‘TEMPRA )
Oanni non lecali (cos) 8 6 2 o .
*si recupera | pF. allora per {iv. VO(];?SCA 10 6 3 - -
Resiscenza agli incancesimi % Immune sonno, + 2 vs incancesimi
Classe Armacura Combacdmenco
?;':::_ Scudo  OCS  Caglia  Nacur  Alcro N < INIZACIVA Oes Magia  Alcro
P
@ -10+ | 0 0 0 0 2 @ 0 0 0
CA colco alla sprovvista
(perdica donus Oes) ACTACCO base
CA accacchi di concacco
(perdica donus armac., scudo ¢ Nacur.) Coc. AD. Jor' /Ocs*  TCaglia
/' ab. QoischiA' 6 6 0
ARMATURA  Tmboccica < AB.OSTANZA! 6 6 0
Accacchi per round 2 Scud ]
Velocica base  36m cudo _ ¥ locoare 6 6 0
ARCDA Donus coc Qawie Ckicico Giccaca Peso ‘Cipo
ATTACCO + donus cot P
J-aleecco 6/1 106 x2 -- I kg C
Arco corco + 10 Frecce 6/1 106 x3 18 1 KG P
Pugnale 6/1 104 19-20 X2 3m 05KG p/C
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CQUIPAGGIACDENTO

Vesdi da chierico

Zaino

6m di corda di seta
Acciarino e piecra Focaia
‘Corcia

Pergamena

Borsa del guaricore

Simbolo sacro in legno

OGGETTI MAGICI

Pozione CFL ¥
Ancllo procezione +2
Pergamena incancesimo Scopri it percorso’

2,7
090
090
O ky

0.5 Ky
0 ky
0.5 ky

CARATCERISTICHE Ol CLASSE € RAZZA

Scacciare non morci 6 / giorno
Visione crepuscolare

TALenT

Allerca (+2 Ascolcare ¢ Osservare)
Cscludere maceriali

Scacciare cxcra

Comperenza nelle armacure (eggere
Compecenze armacure medie, pesanci
Compecenze nelle armi semplici, da guerra
Compecenze negli scudi

Robuscezza (+3 PJ)

Arcisca della Fuga
Ascolcare
CamuFFare
Cavalcare

Cercare
Concencrazione
Conoscenza (Nacura)
Conoscenze (storia)
Oiplomazia
Caquilivrio
JFatsiFicare

Guarire

Incimidire

Incraccenere

(Duoversi silenziosam.

Nascondersi
Nuocare
Osscrvare

Percepire incenzioni

Raccoglicre infFormazioni

Raggirare
Salcare

Scalare
Ucilizzare corde
Valucare

ABILICA
Mod

Coc.  Carac. ) Gradi  Vari

CARAT.
Ocs
SAG
CAR
Ocs
INC
Cos
SAG
SAG
CAR
Ocs
INT
SAG
CAR
CAR
Ocs
oes
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+2
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SAG
SAG
CAR
CAR
JFor
JFor
Ocs
INC

1+2

+2
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OenarO, Gemme € GloieLll

(Donece d'oro 94
(Doncee d'argenco ‘ 7
(Donece di Rame 2

100 mon = | kg

Capacica di trasporco

Carico chgCRo: 114,85 ky
Carico Medio: 29,7 ky
Carico Pesance: 45,0 ky

Lingu&ggi nod: Comune - Clfico




Incancesimi

Livetto 0 - """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

Conosciud (Memo Conosciud (Memo
Livetto 0 - CO:
vedi X Oomini:
(Danuale del Giocacore
Guarigione

Uincancacore pud (anciare incancesimi di
guarigione a lvello dellincancacore +1

Livetto 1 - CO: Livetto 3 - CO: Animale
Uincancacore pud lanciare incancesimo
Cﬂ a6 PaR(ARe con gl animad una volca al
Calmare animadi Oominare animad GiORNO come capacica magica
vedi vedi

(Danuale del Giocacore

(Danuale del Giocacore

Livetto 2 - CO: Livetio % - CO:
cra c[C
Btocca animali Evocare alleaco nacurale IV
(solo animadj)
vedi vedi

(Danuale del Giocacore

(Danuale del Giocacore

% La divinica [rey concede cucd gli
incancesimi druidici di Gvello O, 1 e 2.




