“BANDITT”
REGOLANENTO

“Banditi!”, avventura in due serate ideata da Strylha come ambientazione il continente di Mystara
in particolare si svolge nel Regno del Norwold selm il calendario dei Cavalieri del Norwold,
nellanno 1049 PI.

REGOLE GENERALL

Il torneo avra luogo i giorni Sabato 17 Ottobree(20.30) e Domenica 18 Ottobre 2009 (ore 14.00).
| giocatori parteciperanno a una sessione di Dumgé&oDragons secondo le regole dell'edizione 3.5.

Il Torneo si disputa in 2 giornate:

1~ giornata — le squadre iscritte devono cercare di portatermine la prima parte dell’avventura
denominataCaccia ai banditi’.

La durata dell'avventura e di 3 ore circa piu nwaziniziale per leggere la scheda ed un estratto
dell’Atlante del Norwold.

| Personaggi sono di 6° livello, predefiniti dagliganizzatori; all'interno di ciascun gruppo posson
essere scelti dai giocatori.

| personaggi saranno i seguenti:

RutHARN BATTIFERRO Nano Guerriero

HaALGon OLUFSson Umano Chierico di Aegyr
THaLania Ti'RyonAi Elfa Maga

IMIooniE 8CARLET Mezzelfa Ladra

Al termine della sessione di gioco, verra premlat®!IGLIOR SQUADRA in base al totale dei px
realizzati dai giocatori + i px assegnati alla stf@adurante il gioco (vedbchema di valutazione
torneqg. Verranno inoltre indicati i quattro giocatoriechffronteranno la giornata successiva la seconda
parte dell’avventura. | quattro finalisti sarannanigliori interpreti dei PG, uno per classe (miglio
guerriero, chierico, ladro, mago).

2™ giornata — la squadra composta dai quattro finalisti gilaceeconda parte dell'avventura iniziata la
sera precedente, denomindaccia ai mandanti’della durata di 3 ore e mezza circa.

| giocatori devono conserval@ scheda usata precedentemente, azzerando ighixZati.

Al termine della sessione verranno premiati tufinalisti con premi a scalare dal 4° al 1° posio,
base alldiSchema di valutazione del torneo



PUNTEGGIO

| partecipanti verranno giudicati con il sistema plenti esperienza (px): durante l'avventura ai var
giocatori verranno assegnati dei punti che terrarcomto di diversi fattori (allineamento,
interpretazione, svolgimento avventura, completdameaavventura ...). Si rimanda alchema di
Valutazione Torngidisponibile sul sitavww.kofn.ne) per maggiori dettagli.

Al termine della prima serata, i px verranno ugati stillare la classifica e determinare quali giod
accederanno alla finale.

Al termine della finale della seconda serata, ieysempre in base ai px si determinera la claasifia
quattro finalisti.

[ PREIMI

Sono previsti premi di partecipazione per tuttiiggiitti.

| quattro finalisti riceveranno 4 premi, dal valgrne@porzionale alla posizione in classifica, detfeata
sulla base dei punti esperienza.

Inoltre, verra assegnato un premio anche al migjioppo, ovvero ai giocatori del tavolo che avra
totalizzato il maggior punteggio complessivo dirgtla PRIMA giornata di gioco.

[SCRIZIONE

E possibile iscriversi al torneo attraverso undedsgguenti modalita:
« telefonando al numero 3496766978 (ore serali)
* scrivendo all'indirizzo e-matbrneo@kofn.net

Termine ultimo per I'iscrizione € il giorno Mercalel4 Ottobre.

Il pagamento avverra la prima giornata del torneo.

Inoltre, sono gradite iscrizioni di gruppi di quatpersone, che verranno assegnate a un tavola senz
essere divise.

Chi volesse iscriversi senza far parte di un grupptoa partecipare solo se si troveranno altregoers

da "abbinare" al giocatore per formare un tavologdattro. Tali abbinamenti verranno effettuati in
base all'ordine di iscrizione e verranno, in o@sa comunicati tempestivamente agli interessati.



