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QDOONIE

Lvello Ladra 6

Nome ScarlLecc CARACCERISTIChE

RAZZA e CIASSE  (DczzclfalaoRA

ALLINEACDENTO CN FOorR 12 +1

OIVNITA ~ NESSUNA Oes 18 i

OESCRIZIONE Cos 1% +2
INT 16 +3
SaG 10 0
CAR 10 0

+1 Oes al ¥ Givello
¥ Pundi [erica 33 ‘Ciri Salvezza
. ‘Coc base ABILICA QOAGIA || AlcrO
p J-erice subice r— ‘ ‘
@ Riduzione danno (cos) ! ’ -
: Oanni non lecali® R](]gg:)SI 9 5 +14
*si recupera I pF. allora per (iv. VO(IS'S:(I:_];CA ! 2 0 2
Resiscenza agli incancesimi ____ %
Classe ARmacura Combacdmenco
”‘;‘:: Scudo  OCS  Tagla Nacw Ao % INATVA O Magia Atevo
=10+ / 4 / / /

(perdica donus Ocs)

CA colco alla sprovvisca

CA accacchi di concacco
(perdica donus armac., scudo e nacur)

{}} ,

t/ ATTACCO base

"Cor. AB.  Jor'/Oes*  Caglia

/ AB@schn 58 1/
ARMACURA  Cuoio borchiaco +2 < AB.OsSTANZA? 8 3 3
Accacchi per round ¥ locoare! 5 4 !
Velocica base
PBonus toc Oanno
Crid iccata Gi
AR(DA ATTACCO + bonus coT riaco G Dcso &
Scocco +8 106 +1 18/20 X2 / kg PerF.
Arco corco composico (J-o12) +8 106+l 20K3 21 Ikg Pexf.
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CQUIPAGGIAMENTO
Zaino 1 0
Specchio z --
Acciarino e piecra Focaia z -
‘Corcia = 0,5 kg
Accrezzi da scasso perFecd z 2 kg
Razioni da viaggio (3) z 1.5 kg
Ampolia otio (0,5 Geri) = 05 kg
Anclio con sigillo (vedi BG) 1 -

OGGeTT AGICI

Cuoio borchiato +2 1
[recce +1 1 20
Poxzione di Cura Ferice leggere 4 3

1= indossaci; X = zaino (max kg. ); C - casca (max kg ks
Be = borsa da cincura (may kg. ) Peso sut PG = 10 kg
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ABILICA

Mod.

Coc.  Carac. caRaL. Gradi Vari
Acrobazia 9 os* +f 5
Addescrare animal 0 CA 0
Ardigianaco () 3 IN +3
Ardisca della Fuga® 9 0s +f 5
Ascolzare” 9 SG 0 8 +1
CamuFFare? 2 CA 0 2
Cavalcare” 4 os* +
Cercare” 12 IN +3 8 +1
Concencrazione” 2 CcO 2
Conoscenze (arcane) 3 IN +3
Conoscenze (scoria) 3 IN +3
Conoscenze  (religioni) 3 IN +3
Conoscenze (nodilcd) 3 IN +3
Conoscenze ((ocali) 3 IN +3
Oeccifrare scriccure 4 IN +3 1
Oiplomazia” 2 CA 0 +2
Olisaccivare congegni 11 IN +3 8
Caquiliorio” 8 os* + 3
Fatsificare” 3 IN +3
Guarire” 0 SG 0
Incimidire ¥ 0 CA 0
Incraccenere” 0 CA 0
(Duoversi silenziosam.” 11 os* + 7
Nascondersi® 11 os* + 7
Navigare 0 SG 0
Nuocare® 2 [O**? +1 1
Osservare? 8 SG 0 7 *1
Percepire incenzioni* 0 SG 0
Professione () 0 SG 0
Raccoglicre inFormazioni* 4 CA 0 2 +2
Raggirare” 0 CA 0
Rapidica di mano 11 os* +f 7
Salcare” 0 [o* 0
Sapienza magica 2 IN +3
Scalare 5 Jo* 0 5
Scassinare SERRATURE 13 0s + 7 2
Sopravvivenza® 0 SG 0
Udilizzare corde” 6 0s + 2
Uxilizzare oggecd magici 0 CA 0
Valucare” 6 IN +3 3

§ adilica di classe (adro ¥ abilica senza addescramenco
* penalica di armacura /0 ingomdro alla prova (doppia per nuocare)

OeNaro, Gemme € Gloielll

(onece d'oro 100 100 mon - 1
(onece dargenco 25
(onece di Rame 10

Gemme ¢ gioiell

TaAlena

Accacco Furdvo +3d6; Cludere, schivare prodigioso;
ARMA accuraca, volonca di Ferro

Lingu&ggi nod: Comune - Clfico - Gnoll - Coboldi

Capacica di tragporco
Carico Leggero: 0-21,5kg  Carico (edio: 22-43kg  Carico Pesance: 13,5-65ky




BACKGROUND

Profilo del Personaggio

(Doonie & un'avvenence mezzelFa provenience, come mold della sua classe, da Landratt. Da
imparaco il mesdere di “maescra di serRrRacure” pili che alcRo per soscencre (& madre,
gravemence malaca. (Dolco Rriservaca ma anche molco pracica, non si Fa  prodlemi
nellacceccare denaro di varie Fondi, proprio per il suo disperaco disogno. Siicrova ad
eseguire questa missione grazie ai suoi canali di informazione privad (Gitda dei (adri).

1t Segreco

La vica di QDoonic & scaca abdascanza grama: Figlia di un elfo (che si Faceva chiamare
Aachrinv Niarhodi) ed un'umana (Ayleen), it padre ha abdandonaco (& piccina alleca di un
anno, soscenendo con (& madre (e di Fonce alla Figlia), che “non ho cempo di veder crescere
UnA GASTARAA MEZZOSANGUE. .. € NEPPURE di SOPPRIMER(, non ne vale (@ pend’. Quesca Frase (e
ha generaco un odio proFondo verso gli uomini € gli el in parcicolare. L'unica cosa che (e @
Rimasca del padre ¢ il suo anello a sigillo:

ol
A\qmd""?u 2Oq b)(ldm o

Rappordi con il gruppo (cid che ne pensa it PG)

. ba\(gon: Oi cucd quesd impiccioni, (Wi semdra essere il piti cranguillo: non
insulca, non chiede, non Fa pradcamence  nulla. O'alcronde, & un
sacerdoce, € come cucd i chierici, pensa prima al suo dio.

e Chalanga: (& prova vivence dellinsopporcadilica del mio mille volce
maledecco sangue elFicol ?\n(ip(m'ca. ARROgANCE, s0l0 perché  conosce
quUATTRO incancesimi in croce si crede di essere chissa chil [-iniamo quesca
missione ¢ poi ognuno per {a sua strada, (a odiol

® Ruchan:Chi ha decco che i nani sono  andpacici? Quesco almeno si Fa i
Facdi suoi, non allunga {e mani ¢ si (mica & dERe € & Mangiare. Semora
quasi che voglia collaborare, ma ¢ tucca una Facciaca... basca che sda ad
adeguaca discanza ¢ se ne pud anche collerare (& sua ingomorance
PRESENZA.






