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NOME  BATCILCRRO Lvello  Guerricro 6 CARNCCERISTIChE
RAZZA e CIASSE  NANO GUCRRICRO
ALLINEACDENTO IN FOorR 19 +
OVINICA  Thor Oes 10 0
OESCRIZIONE Cos 20 5
INT 13 +1
SaG 10 0
CAR 8 -1
+ 1 For al ¥ Givello
¥ Pundi [erica 75 ‘Ciri Salvezza
- ]:CRiCC subice ‘Coc base ABILICA QOAGIA || AlcrO
A CEPRA 10 5 5
g Riduzione danno (cos)
: Oanni non lecali® R](]gg:)SI 2 2 0
*si recupera I pF. allora per (iv. VO(IS'S:(I:_];CA 1 2 0 9
Resiscenza agli incancesimi ____ %
Classe ARmacura Combacdmenco
”‘;‘:: Scudo  OCS  Tagla Nacw Ao % INATVA O Magia Atevo
2 0 0 0 0 0

=10+

CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Ocs)

CA accacchi di concacco

{3

t/ ATTACCO base

(perdica donus armac., scudo e nacur) "Cor. AD. JFor' /Oes? Caglia
/" AB.COschin! 5
ARMATURA  (Dezza armacura < AB.OSTANZA? 0
Accacchi per round Scudo pesance in mecallo ¥  locoake! 5
Velocica base
Bonus coc Oanno
Chridi tccaca Ci
ARCDOA ATTACCO + bonus toc 0 G |pze PO
Marcello da guerra +2 +13/+8 108+11 20X3 / 2kg Conc.
Balcscra Pesance +6/+1 1010 1920%2 | 2% iy PDert.
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CQUIDAGGIACDENTO ABILICA
! 0 Corc. Carac. giz: Cradi Vari
z 1 kg Acrobazia 2 os* +2
Acciarino ¢ pictra Focaia z -- §  Addescrare animadi -1 CA N
‘Corcia z 0.5 ky §  Ardgianaco (_Fabdro_) ¥ 12 IN +] 9 2
Ocre birra z 2 Ky Ardisca della Fuga” 0 0s 0
Corda di canapa z Skg Ascolcare” 1 sG 0 1
Ampolla olio (0,5 tcri) z 05 ky CamuFfare” -1 CA Al
Lancerna schermadile z kg §  Cavalcare” 0 os* 0
Razioni da viaggio (3) z 1.5 kg Cerecare” 2 IN +1 I
Accrezzacura da Fabbro perFecca = 5 ky Concencrazione® 5 CcO +5
Carrucola/paranco = 2,5kg Conoscenze (arcane) 1 IN +1
Conoscenze (scoria) 1 IN +]
Conoscenze  (religioni) 1 IN +1
Conoscenze (nobilca) 1 IN +1
Conoscenze ((ocali) 1 IN +]
Oecifrare scriccure 1 IN +1
Oiplomazia” -1 CA -1
Oiisaccivare congegni 1 IN +1
CEquiliorio” 0 os* 0
FalsiFicare” 1 IN +1
Guarire” 0 SG 0
§  Incimidire” -1 CA -
OGGeTT OAGICI Incraccenere” -1 CA o
(Duoversi silenziosam.” 0 os* 0
(MDarcello da guerra +2 1 arma Nascondersi® 0 os* 0
Quadrelli comuni : 20 Navigare 0 SG 0
Quadrelli conand +3 danni eleccrici: F 5 §  Nuocare” 5 [O**? +5
Pozione di Cura Ferice leggere z L Osscrvare” 0 SG 1
Pereepire incenzioni” 0 SG
§  ProFessione (__Fabbro_) 6 SG 6
Raccoglicre inFormazioni* -1 CA -1
Raggirare” -1 CA -1
Rapidica di mano 0 os* 0
§  Salcare 7 [o* 5 2
Sapienza magica 1 IN +1
§  Scalare” 7 Jo* +5 2
SCASSINARE SCRRATURE 2 0s 0
Sopravvivenza® 6 SG 0
Ucilizzare corde® 0 0s 0
Ukilizzare oggecd magici -1 CA -1
Valucare” 2 IN +1 !
1= indossaci; X = zaino (max g, J T = casca maxe g % C = o casa § a0ilicd di classe guerriero ¥ adilicd senza addescramenco
Be = borsa da cincura max Isg. ) Peso sut PG = 10 kg * penalica di armacura /0 ingomdro alla prova (doppia per nuocare)
OeNArO, Gemme € Gloielll ‘TAlenal
Volonca di Ferro; (Darcello Focalizzaco (+1 TXC marcelo) ¢ specializzaco (+2
(Moncze doro 100 100 mon - 1 kg danni marcellolAccacco poderoso; incalzare; Ricarica rapida
(onece dargenco 20
onece di rame 20 Lingu&ggi noci: Comune - Godlin - Nanesco
Gemme ¢ gioielli: Spilla in oro 200 QDO Coapacica di Trasporco
Casico Leggero: 0-665ky  Carico (edio: 67-133kg  Carico Pesance: 133,5-200kg
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BACKGROUND

Profilo del Personaggio

Ruchan ¢ un (MDemdro del Clan Bacdferro, uno dei pitt Rinomad nell amdico
della coscruzione di armi ed armacure. Cacicurno ¢ RiseRvaTo, & volce quasi
ancipacico, segue il codice d'onore dei nani con parcicolare Fervore, sopraccucco
PerR ONoRARe (& memoria del Fracello minore Kochur, da anni SCOMPARSO SENZA
{asciare alcuna traccia. Si ¢ offerco voloncario per indagare sulle scorreric dei
Brigandi in seno al suo clan, che (o ha raccomandaco alla Concessa Casha.

1 Segrero

Ruchan conosce Fin croppo dene (e armi che udilizzano i pochi drigand uccisi:
sono proveniend dalle mani di un BacciFerro. L Opera semOrerebde quella di
Kochur. Poiché it Fracello aveva abdbandonaco it Clan in seguico a Ford dissidi
sulle cradizioni, (& paura di Ruchan ¢ che il Fracello sia prigioniero dei dandici

Rappordi con il gruppo (cid che ne pensa it PC)

ha\(gon: Calmo, troppo calimo per essere un peso Morco. Sa Far andare
{a lingua senza essere ofFensivo: un duon compagno di gruppo, anche se a
volce molco indeciso sul da Farsi...

. 'Cha(zmga\: Oecescadile orecchie-a-punca, arRrogance... si crede di esscre
una dea in terra solo perché Figlia di un elfo nodile, ma non ¢ capace a
Far alcro che quactro trucchetd € basca

e (oonie: quesca poveraccia sembra che addia passaco chissa  quali
disgrazie! Non capisco come Faccia a sopporcare gli insulc dell’ orecchie-
a-punca ¢ (e parole noiose del chierico... ma meglio non volcar(e (e spalle.



