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Punci Csperienza Livelto Successivo  36.000

Nome  CLsAN

Lvello & (chicrico 7 -spia 1)

RAZZA e CLIASSE  UmaNo ChicRICO/SpIA
ALLNEACDENCTO /N
OIVINITA ACGUR - domini ACQUA ¢ INGANNO

Oescrizione

Aspecco 16; eca 27; 1,85m

75kg; occhi azzurri; capelli diondi; chicrico del

monascero di lga

nome in codice: COANO Ol GHIACCIO

Falsa idendicd ANORCEUW ALANOR

¥ Dundi Ferica 7 |

CARATTERISTIChE
Jor 10 +0
Oes 14 +2
Cos 14 +2
INT 14 +2
SAG 18 +1
Car 20 +5
+1 Ocs al Fiiv

+1 Car all'8Tv

‘Ciri Salvezza

. . ‘Cotc basc ABILICA QAGIA || ALCrRO
J-erice subdice .
m(ges)s' +8 +1 +2 ™)
Riduzione danno &5
. TEMPRA .
~ ; + +5 +
Oanni non lecali (cos) 7 2
*si recuperal pF. allora per Gv. VOLONCA +9 +5 + 1 — —
(sAG)
Resiscenza agli incancesimi %
Classe ArRmacura Combaccimenco
ArRma- ) .
Scudo  OES  TCaglia  Nacur  Alcro INIZIATIVA Oes Magia  Alero
TURA ><
T P— — 42 +3 o @ +2
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ACTACCO BAsE
CA accacchi di concacco ‘
(perdica donus armac, scudo ¢ natur.) Cox. AD. Jor' /Ocs®  Caglia
/ AB. QDischia' +5 +5 +0
ARMACURA  nessuna ' ABOSTANZA?  +T  +5 +2
Accacchi d | ,
ceacer per koand 1 Bracciali dell armacura +3 ¥ locoare! +5 +5 +0
Velocica base 9 mecri
Bonus toc Oanno
AR Ckicico fccaca eso Cipo
A ATTACCO + bonus coc G p P
Bascone +3 dellacqua® +8 106 +3 X2 --- 2 kg C

# Cempesca di ghiaccio (1 carica), (Duro di ghiaccio (1 carical, Cono di Freddo (2 cariche), Conerollare acqua (1 carica) - cariche coc. 30
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CQUIDAGGIAENTO ABILICA
Borsa da cincura (Be) 1 025 ky Cor. - Caae CARAT. Gradi - Vo
Zaino () z 1 kg Acrodazia 2 os* +
Acciarino ¢ piccra Focaia z - Addescrare animali 5 CA +5
‘Corcia z 0,5 kg °Arcigianaco | )Y 2 IN +2
Orre acqua z 2 ky °°Ardisca della Fuga® 2 oS +2
Ampolla z 0,75 kg °°Ascolcare” 6 SG +1 2
Ampolla olio (0,5 Ticri) < 05 kg ° 2°CamuFFare® 13 CA +5 8
Simdolo sacro 1 - Cavalcare” 2 os* +2
Borsa del guaricore 1 0.5 Ky °°Cercare” 6 IN +2 2 +2
Razioni da viaggio (3) < 1.5 Ky °Concencrazione” 4 CcO +2 2
‘Crucchi per il camuffamenco z I Ky °Conoscenze (arcanc) 2 IN 2
(10 ucilizzi, +2 alle prove di CamuFFare) ° °°Conoscenze (scoria) 3 IN +2 2
°Conoscenze  (Religioni) ! IN +2 2
°°Conoscenze (nodilcd) 2 IN +2
°°Conoscenze (locali) 2 IN +2
°°QOecifrare scRiccURe 2 IN 2
° °°Qjiplomazia” 9 CA +5 1
°°Qisaccivare congegni 2 IN +2
°°Cquiliorio” 2 os* 2
°°FalsiFicare” 6 IN +2 1 (g)
°Guarire” 8 SG +f 3
°°Incimidire” 9 CA +5 2 +2
OcGceTT MAGIA Incraccencre” 5 CA +5
°°(Muoversi silenziosam.” 2 os* +2
Lancerna della rivelazione z 1 kg © °°Nascondcrsi” 2 os* +2
(Rivela creacure invisioil in 7,5 m) Navigare 5 sSG -+ |
Balsamo della piccra < °°Nuocare” 1 FO*® +0 |
(Rimuove o impedisce (a piccriFicazione) °°Osservare” 6 SG + 2
Mancelo del Carisma +4 1 °Pereepire incenzioni” 8 SG +f % (8)
Bracciali dellarmacura +3 (+3 CA) 1 °Professione ) 3 sG +
Pergamena Lona di vericd = °°Raccogliere inFormazioni® 11 CA +5 1 (8) +2
Pergamena Newueralizza veleno z ° *°Raggirare” 18 CA +5 8 +342
Pergamena Kespirare soccacqua z °°Rapidica di mano 2 os* +2
Salcare” 0 [o* +0
°Sapienza magica 2 IN +2
°°Scalare” 0 Jo* +0
ScassiNARE SCRRATURE 2 0s +2
Soprawvivenza” 6 sSG +4 2
°°Uxilizzare corde” 2 0s +2
°°Urilizzare oggecd magici 5 CA +5
Valucare” 2 IN +2
1= indossaci; X = zaino (max kg. ) C = casca [max kg ) C = a casa © adilica di classe chierico  °© abilicd di classe spia ¥ abilicd senza addescramenco
Be - borsa da cincura (max kg % Peso sul PG - 10 kg * penalica di armacura ¢/0 ingomdro alla prova (doppia per nuocare)
OeNArRO, Gemme € GIoieLll ‘Calena
Abilica Focalizzaca (+3 Ragg.) = Persuasivo (+2 Incim. ¢ Ragg.) -
RiFtessi Futminei (+2 ‘CS RiF() - Indagacore (+2 Cere. e Race. InF)
(Donece d'oro 25 100 mon = 1 kg
(Doncece d'argenco 4
ODrsmee 6f mame 9 Lingu&ggi nod: Comune - Adissale = ClFico
Gemme ¢ gioiell C o s o
apacicd di TRASPORTO
Carico Leggero: 0-65kg  Carico Medio: 17-33kg  Carico Pesante: 33,5-50kg




Spcaale Spia

Allincamenco IMperscrUTAbile: & impossidile per alcri individuare allineamentco della spia
mediance qualunque Forma di divinazione. Quesca capacica Funziona come (incancesimo
Adlineamenco imperscrucadile, ma € semMpre aTTiva.

Idencica di copertura: quando (& spia opera socco questa idencicd, occiene come bonus +4
CamuaFfare ¢ +2 Raccoglicre info ¢ Raggirare.

BACKCROUND

Profilo del Personaggio

Clsan ¢ scaco aFfidaco ai monaci delllsola di lga alleca di due anni, come
odlaco dalla Famiglia Pacrician C' quindi cresciuco nel monascero ¢ ha colcivaco
it culco di Aegyr, divinica proceccrice delle Acque del Norwold. Alleca di 20
anni si & crasFerico a Craladar, ove ha approFondico il culco della sua divinica
alta Grande Scuola Clericale della Regina. Oopo re anni si scudio ha Facco
RicORNO &l monascero di lga ove & scaco chiamaco da Kain Ooshi a Far parce dai
servizi segred del Regno. Da 27 anni ¢ sca divencando uno dei giovani chierici
pitt imporcand del monascero di lga. C noco per (& sua Freddezza nelle azioni
vicali ed & soprannominaco “(Nano di Ghiaccio”.

Rapporci con it gruppo

Clsan conosce da molco tempo Kaet, con it quale ha sviluppaco un ocdmo
RAPPORCO di amicizia. Da gia parcecipaco ad alcre missioni con Regawr, che sdma
molco ¢ ha una predilezione per Clanor, della quale & segreramence
INNAMORACO.



Libro degi Incancesimi

Liveto 0 | 1}

Conosciud

(Memo

[incancesimi lanciadili bonus Inc | nei Gvell 1°-2°-3-4]

[incancesimi conosciud donus 2 ogni Givello a scelcal [incancesimi donus specialisca 1 nei Gvell 1-2°-3"-4]

Livetto 0 - CO: 1%

Livetto 1 - CO: 15
[-oschia occulcance #

CamulFare s¢ stessoste

Livetto 2 - CO: 16
Nude di neddia &

Invisiditica &

Liveto 3-CO: 17

Respirare soccacqua M

Anci-individuazione e

Livetto % - CO: 18
Conerollare acqua M

Conlusione o

Oomini:

ACQUA & scaccia/discrugge
creacure del Fuoco €/o0
incimorisce,/comanda creacure
dellacqua, Fino ad 8 volce al giorno
INCANNO & .CamuFFare,
Nascondersi ¢ Raggirare come
aoilica di classe

Clisan prega ¢ medica allalda e
converee gli incancesimi in
incancesimi di cura. Viecad cucd gl
incancesimi & descrizione Fuoco.

Scaccia i Non (Dord ma NON

iNndmoRrisce




