Punci Csperienza  28.001

REODOZFTIRFTDOFTOR KD

Punci Csperienza Livelio Successivo  36.000

NOome REGAR Lvello 8 (LA0rRO 5 - SPIA 3)

RAZZA ¢ CIASSC  DALJLING LAORO/SpIA

ALLINEACDENTO L/M
OIVNICA
OESCRIZIONE  Aspecco | 0; eca #0; 0,86 m

15 kg; occhi neri; capelli neri; viene da LandFatt

nome in codice: DORTE SILENZIOSA

Falsa idendica ELOON UILL

¥ Pund Ferica 65

CARATCERISTIChE
For 10 +0
Oes 20 +5
Cos 16 +3
INT 16 +3
SAG 10 +0
CAR 14 +2

+1 Inc ol v
+1 Car all8Tlv

‘Ciri Salvezza

. . ‘Cot bBase ABILICA Classe || ALTrO
. |erice subdice 7
{ K](F GS)SI +7 +5 +1 +2
: Riduzione danno o8
- . o ‘TEMPRA . )
+ + + +
Oanni non lecali (cos) 2 3 1 2
*si recupera | pF. allora per (iv. VOLONCA +2 +0 +1 +2
(SAG)
Bonus raziale di +2 ai ts concro paura
Classe ARmatura Combacdmenco
ArRma- ) .
Scudo  OCS  Caglia  Nacur  Alcro INIIATIVA Ocs Magia  Alero
CURA ><
10+ — +5 +1 +3 o @ +5
CA colco alla sprowvisca
(perdica vonus Oes) ACTACCO BAase
CA accacchi di concacco ‘
(perdica donus armac., scudo ¢ Nacur.) Cox. AD. Jor' /Ocs®  Caglia
/' Ab. QoischiA' +5 +5 +0
ARMATURA nessuna <" AB.OIsTANZA?  + 10 +5 +5
A hi |
KAC.CKIPCR round . Bracciali dell’armacura +3 ¥ Locowe +5 +5 +0
Velocica base 9 mecri
Bonus coc Oanno
Ckicico iccaca es0 ‘Cipo
AR(DA ATTACCO + donus cot G p P
Spada corca +3 della Furdivica (+2) +8 /+12° 104 +3/+7* 19-20 X2 0.5 kg P
Cerooccana +3 con 25 dardi +13 1 X2 3M 0145 kg P
ARCO CORTO +10 108 X3 18 0.5 kg P

* (spada corca della Furcivicd): adoccare il secondo bonus al iro per colpire ¢ ai danni durance gli accacchi Furcivi
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CQUIPAGGIAODENTO
Borsa da cincura (Be) 1 0,06 kg
Zaino (X) | 025 kg
Acciarino ¢ piccra Focaia < --
‘Corcia z 0.5 kg
Oxre acqua z 2 kg
Veteno di viverna (2) Be
Tempra CO17 - danni iniziali 2d6 Cos, danni secondari
Veleno verme purpureo (2) Be
Cempra CO21 - danni iniziali 1d6 [For, danni secondari
Rampino = 2 ky
Corda di seza (15 m) z 25 kg
Arnesi da scasso perFecd z 1 kg
OGGETTI MAGICI
Ancllo dello scalare MiglioRaTo (+10 Scalare) 1
Scivali elFici (+5 (uov. Sitenz) 1

Bordiglia Fumo perenne
(se aperea, it Fumo che Fuoriesce oscura (a visuale in 15 m
in 1 round ¢ 3 m ogni round successivo Fino al max 30 my;

deve essere Richiusa per Fermare il Fumo)

Bracciali dellarmacura +3 (+3 CA) 1

(Dancello della resiscenza +2 (es +2) 1
1= indossaci; X = zaino (max kg. )} C = casca max kg __ i C = a
Be = borsa da cincura (max kg. ); Peso sut PG = 10,00 kg

ABILICA
Cor. Carac. od. Gradi

CARAT. V()Ri
© °°Acrobazia 10 os* +5 5
Addescrare animali 2 CA +2
°Ardigianaco ()" 3 IN +3
© °°Arcisa della Fuga” 11/13 s +5 6 +2(corde)
© °°Agcolcare” 8 sG +0 6 2
° coCamuffare” 12 CA +2 8 +2
Cavalcare” 5 0s* +5
© °°Cercare” 11 N +3 8
Concencrazione” 3 CcO +3
°°Conoscenze (geo) 3 IN +3
° °°Conoscenze ((ocali) 6 IN +3 3
°°Conoscenze  (nodilca) 3 N +3
°°Conoscenze (scoria) 3 N +3
© 290ecifRaRE SCRITTURE 3 IN 3
° °°Qiplomazia” 8 CA +2 3 +2
© °°Qjsaccivare congegni 9 IN +3 3 9
° °°Cquiliorio” 9 os* +5 2 +2
© °°FatsiFicare” 7 N +3 3
Guarire” 0 SG +0
© °°Incimidire” 4 CA +2 +2
°Incraccenere” 2 CA +2
° °°(Muoversi 20 os” +5 8 542
© °°Nascondersi” 13 os* +5 3 3
° °°Nuocare” 3 [O*? +0 3
© °°Osservare” 7 sSG +0 7
°° Parlare linguaggi ---
© °°PDereepire incenzioni” ! SG +0 i
°ProFessione 0 SG +0
° °°Raccogliere info” 7 CA +2 5
° °°Raggirare” 14 CA +2 9 3
° °°Rapidica di mano 15 os* +5 6 242
© °°Salcare” 6 Fo* +0 2 242
Sapienza magica 3 IN +3
© °°Scalare” 15/17  fo* +0 3 1042+2(corde)
© 29ScAsSINARE SERRATURE 13 0s +5 6 2
Soprawvivenza” 0/2 SG +0 +2feracce)
° °°(rilizzare corde” 12/11 0s +5 5 2+2((egare)
° °°Ucilizzare 0gg. 2 CA +2
° °°Valucare” 6 IN +3 3

© abilica di classe (adro — °© adilicd di classe spia ¥ abilich senza addescramenco
* penalica di armacura /0 ingomdro alla prova (doppia per nuocare)

+2: sincrgia

OenArO, Geanme € GloiELl

(Donece d'oro 96 100 mo - | kg
(onece d'argenco 12
(onece di rame 4

Gemme e gioielli: piccola perla da 35,,, € curchese da 20,

‘CAlena

Abilica Focalizzaca (+3 Ragg.) - Oica soccili (+2 Oisac. Cong. e Scass. Serr) -
(anolesta (+2 Rapid. mano ¢ Urilz. corde)

Linguaggi noci: Comune - Natkting - Gobtin - Orchesco - Nanico

Capacica di trasporco
Carico chguzo: 0-16,5kg  Carico edio: 17-33ky  Carico Pesance: 33,5-50kg

-ﬁ;?? *\?ﬂ- ‘%‘\1 C\'G? *\? 'F\Pi{ r '\?f""




Speanle Laoro

Accacco Furcivo: +3d6. Quando al bersaglio del (adro viene negaco il bonus Oes alla CA o quando il {adro
accacea il bersaglio ai Fianchi, Caccacco del (adro inFligge danni excra (+3d6). Se it tadro inFigge un colpo cricico
con un Furdvo, i danni excra non vengono moldiplicad. Gl accacchi & discanza concano cone Furdvi solo se il
bersaglio se si trova encro i 9 m. il ladro non pud compiere un accacco FURTivo mentre colpisce una CREATURA CON
occulzamenco o mencre colpisce gli ard di una creacura (e cui pard vicali sono Fuori porcaca.

Scoprire trappole: il (adro pud usare Cadilica Cercare per localizzare wrappole con CO » 20, e Cadilica
Oisaccivare congegni per disarmare trappole magiche.

Cludere: it (adro pud evicare gli accacchi magici ed insolici. Se esposco ad un effecco che normalmence prevede
un s su RiFlessi per dimezzare, non subisce danni se supera il cs.

Pereepire trappole: +1 s Riflessi cffeccuad per evicare crappole ¢ donus schivare +1 alla CA concro
accacchi effeccuad da crappole.

Schivare prodigioso: manciene it donus Os alla CA anche se viene colco alla sprowvisca o colpico da un

AVVERSARIO invisidile.

SpeaaLe Spia

Allincamenco imperscrucadile: & impossivile per alcri individuare Callineamenco della spia mediance
qualunque Forma di divinazione. Quesca capacica Funziona come Uincancesimo Adlincamenco imperscrucadile, ma ¢
sempRre acciva.

Idencica di copertura: quando (& spia opera socco quesca idencicd, occiene come bonus +4 CamuFfare ¢ +2
Raccogliere info ¢ Raggirare.

Offesa dallo scrutamento: (a spia aggiunge il Gvello di classe ai zs su Volontd concro incancesimi di
divinazione (scrucamenco) ed alle prove di Osservare cFfeccuace per NoTare i sensori cread da cali incancesimi.

‘Cravesdmentco Rapido: pud indossare un camuFFamenco in un decimo del tempo normale (1d3 minuci) ed

indossare o coglicre un armMacura nella meca del cempo normale.

Accacco Furdivo: +1d6.

AURA Magica: pud usare Aura (Dagica di Nyszul a volonga con {vello dellincancacore 3. (Dolce spie (o usano

Per schermare i (0RO OggeTd magici.

Aura magica di Nyscul

Ttwsione ((Dascheramenico)

Livetto: Brd 1, (Magia 1, Mag/Scx 1
Componenci: V, S, |-

‘Cempo di tancio: 1 azione scandard
Raggio di azione: Concacco
Bersaglio: Oggerco coccaco pesance Fino &
2.5 kg per lvello

Ouraca: 1 giorno per (vello.

‘Ciro salvezza: Nessuno; vedi tesco
Resiscenza agli incancesimi: No

Lincancacore modiFica (aura di un ogyecco per Far si che venga segnalaca
dagli incancesimi di individuazione (e da incancesimi con capacica simiti) come
sc¢ si craccasse di un oggecco non magico, o di un oggecco magico di un cipo
specificaco dallincancacore o del soggecco di un incancesimo  specificaco
dallincancacore. C' possidile Far sembrare una spada normale come una
spada vorpal+2 ad un esame magico, o Far passare una spada vorpal+2 per
una spadat] o addiriccura per una spada .non magica.

Se sulloggecco dellaura magica di Nvscul viene lanciaco idencificare, o sc
quesculdmo  .viene  csaminaco  con  mezzi similari, {csaminacore  pud
accorgersi dellaura Falsa ¢ individuare (e reali caraccerisciche dell oggeceo,
ammesso che Riesca & SUPERARe Un dro salvezza sulla Volonca. Alcrimeni,
viene ingannaco  dallaura, ¢ nessun suo  csame  UTCRIORC  RIUSCIRA &
decerminare {a vera nacura magica dell oggecco.

Se (& vera aura dell’ oggeceo & eccezionalmence pocence (nel caso di un
arceFacco, per esempio), {aura magica di Nyscul non Funziona.

Noca: Un'arma, uno scudo 0 un'arRmacura magici devono necessariamence
csscre perfecd, ¢ quindi una spada di mediocre Faccura che addia unaura
magica descerd sospecci. J-ocus: Un Fazzolecco quadrare di seca che
deviesser passaco sulloggecco che deve Ricevere (aura.




BACKGROUND

Profilo del Personaggio

Dalking provenience dalla Baronia di LandFall ai confini sud del regno, Regar & encraco da una
decina di anni a Far parce del servizio segreco del Regno. Da %0 anni ed ha messo a
disposizione della corona e sue ard. Csperco nelluso dei veleni, sa €sserRe UNO SPIETATO
esecucore, canco da guadagnarsi it soprannome di “CDoree Silenziosa” ma anche uno splendido
compagno di viaggio per (a simpadia che sa manifescare.

Rapporci con il gruppo

Regar conosce il resco del gruppo poiché ha gia parcecipaco a diverse missioni con alcuni di
(oro, anche se mai cucd assieme. C amico di cucd ma non si Fida mai ciecamence di nessuno.



