ELIANOR,

Punci Csperienza  28.001 RIDCFEIRIDCBEICRID BT Punci Csperienza Livelio Successivo  36.000

Nome CLIANOR Livello & (maco7-spia ) CARNCCERISTIChE
RAZZA e CIASSE  Umana QDAGA/SPia - . v
ALLNEAMENTO 1/N . JOorR 10 +0
OVINICA [REUA Oes 16 +3
OESCRIZIONE ~ Aspeccol 7; cca 214; 1,76 m Cos 18 +1

58 kg; occhi verdi, capelli RaMAG; & originaria di INT 18 +14

Oceansend. SaGg 10 +0

nome in codice: VOLPE ROSSA Car 18 +14

Fatsa idencica Laoy LaviNia GREGORY \ +1 Cos al Hiv

L S +1 Car all8iv
¥ Dundi Ferica 56 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Cot Base ABILICA QDAGIA || ALCRO

- J-erice subice p——

f +7 +1 +3 - -
g Riduzione danno (ocs)

h Oanni non lecal” C?g;g% +1 +2 +2 o _—
*si recupera | pF. allora per (iv. VO(];?SCA +5 +5 +0 - -
Resiscenza agli incancesimi ____ %
Classe ARmacTurA Combacdmenco
AR g o OCS Tagla  Nacor  Atro INZATIVA ~ Ocs agia  Alro

TURA

CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ATCTACCO Base
Coc. AB.

X<

CA accacchi di concacco

(perdica donus armac., scudo ¢ nNacur.) Jor' /Ocs*  TCaglia
/ AB. Qischia' +3 +3 +0
ARMATURA nessuna - VESCCE <" AB.OISTANZA]  +6 +3 +3
Accacchi per round | Scud ]
Velocich base 9 meci CUdo  _nessuno % locoae +3 +3 +0
Bonus coc Oanno
AR Cricico iccaca es0 Cipo
DA ATTACCO + bonus ctoc G p b
Pugnalte +2 S 104 +2 19-20x2 3m 0,5 ky P
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GQU]DACCIAODGNCO
Borsa da cincura (Be) 1 025 Ky
Borsa per componend inc. (Bi) 1 1 ky
Acciarino e piecra Focaia z -
‘Corcia = 0.5 ky
Orre acqua z 2 kg
Ampolla z 0,75 kg
Pergamene (3) z -
JHala inchioscro = 30gr
Pennino z -
Ampolia olio (0,5 {cri) 4 0.5 kg
Razioni da viaggio (6) z 3 kg
Sapone z 05 kg
Abico da corcigiano = 3 kg
Specchio d'argenco <
OGGETT MAGICI
Borsa conservance (X) 1 75 kg
Livro degti incancesimi z 1.5 kg
Verga mecamagica normale di massimiz. z
(inc. massimizzaci 3 al giorno Fino al 6" Givello)
Braccialecco della saluce +4 (+1 Cos) 1
Ancllo di invisibilica 1
(1 /giokno invisivile Fino a quando non At(&cc&)
Pergamena Sonno profondo =
Pergamena Cempesea di ghiaccio z
Pergamena (Duro itlusorio <
1= indossaci; X = zaino (mayx kg. 125 ); T - casca (max Ky __ ). C = a casa
Bi = borsa componendi (max kg. )i Peso sut PG = 925 kg

ABILICA
Coc.  Carac. @od. Gradi  Vari
CARAT.
Acrobazia 3 0s* +3
Addescrare animali 4 CA +1
°Ardigianaco ( )Y 3 IN +f
°°Ardisca della Fuga” 3 @S +3
°°Ascolcare” 3 SG +0 2 +2
c°Camuffare” 12 CA +1} 8(16)
Cavalcare” 3 0s* +3
°°Cercare” 3 IN 1
°Concencrazione” 14 CcO +1} 10
°Conoscenze (arcane) 6 IN + 2
° °°Conoscenze (scoria) 3 IN +
° °°Conoscenze (geo) 3 IN +f
° °°Conoscenze (nodilcd) 6 IN +1f 2
° °°Conoscenze ((ocali) 6 IN 1 2
° 2QDecifRaRe SCRITTURE 6 IN +1f 2
°*°Qiplomazia” 10 CA +f i (8) +2
°°Qisactivare congegni 4 IN +14
°°Cquilidrio” 3 os* +3
°°Falsificare” 8 IN +f 1 (g)
Guarire” 0 SG +0
°°Incimidire” 4 CA +1}
Incraccenere” 3 CA 1
°°(Duoversi silenziosam.” 3 os* +3
°°Nascondersi” 4 os* +3 1
°°Nuocare"” 0 [O**? +0
°°Osservare” 4 sSG +0 2 +2
Partare linguagyi -
OODCRCCpiRC incenzioni” 1 SG +0 2 () +2
°Professione ( 0 SG +0
°°Raccoglicre infFormazioni® 6 CA 4 2 m)
°°Raggirare” 15 CA +f 8(16) +3
°°Rapidica di mano 3 0s* +3
°°Salcare” 0 ro* +0
°Sapienza magica 6 IN + 2
°°Scalare” 0 [o* +0
©°ScassinaRe SCRRATURE 3 0s +3
Soprawvivenza” 0 SG +0
°°{Urilizzare corde” 3 0s +3
°°Uxilizzare oggerd magici 4 CA -+
Valucare” 4 IN +

© abilica di classe mago  °° adilica di classe spia ¥ adilica senza addescramenco
* penalica di armacura ¢/o ingomdro alla prova (doppia per nuocare)

OenarO, Gemme € GloieLll

(Donece d'oro 54 100 mon = 1 kg
(oncece d'argenco ‘ 23
(onece di rame 8

Gemme e gioiell

‘CALena

Cscludere maceriali (€ 1 mac) - Allerea (+2 Ascot. ¢ Oss) - Negoziacore (+2
Oipl. ¢ Pere. Inc) - Incancesimi QDassimizzaci - Scrivere pergamene - Adilica
Focalizzaca (+3 Ragg.)

Linguaggi nodi: Comune - (Magius - Oraconico = CFico - Craladar

Capacica di trasporco
Carico chgdzo: 0-16,5kg  Carico Medio: 17-33kg  Carico Pesance: 33,5-50kg

(S




Speaale Spia

Allineamenco mperscrucadile: & impossidite per alcri individuare Callineamentco della spia

mediance qualunque Forma di divinazione. Quesca capacica Funziona come  (incancesimo
Adlineamento imperscrUTadi(e, ma & SempRre aTTiva.

ldencica di COPERTURA: quando {a spia opera sotco questa idendicd, octiene come donus i
Camuffare ¢ +2 Raccogliere info e Raggirare.

BACKCROUND

Profilo del Personaggio

Chiamaca “Volpe Rossa” per (& sua ascuzia € per i suoi oci capelli Ramadi,
Clanor vive ad Oceansend, cicca della quale ¢ ORiginaria, dove gescisce un
negozio di Oggecd (Magici ¢ ha concacc con i Principad di Glancri. Per it suo
adoradile ed incrigance aspecco ¢ spesso corceggiaca dagli uomini € adora
essere al cencro dellaccenzione. Na 2% anni ¢ da un anno & encraca a Far PaRrRce
dei servizi segred del Norwold.

Rappordi con il gruppo

Clianor ha parcecipaco ad alcune missioni con alcuni componend del resco del
grRUPPO ™Ma Mai cucd I assieme come ora.



Libro degi Incancesimi

[incancesimi lanciadili bonus Inc | nei Gvell 1°-2°-3-4]

[incancesimi conosciud donus 2 ogni Givello a scelcal

[incancesimi donus specialisca 1 nei tveli 1°-2°-3-1]

Liveto 0 B Z},, Livetto 1 : 5+1 Liveto 2 l}"‘}i Liveto 3 S341 Liveto ¥ i2:"! i Livetto 5 e 7 Liveto 6 s B Livetto 7 1 - i Livetto 8 7 77777777 l Liveto 9 1
Conosciud (Memo Conosciudi (Memo
LiVC((O 0- CO 14 3 /pnosi

Aprire/chiudere
O/lsmuggc‘ke non Mmorci
[iocco acido

& [RAscORNARE
Individuazione de( magico
Individuazione de( veleno
[Ampo

[cz—cum del magico
Luce

[uci danzand

(Dano magica
(Dessaggio
Prescidigicazione
Raggio di gelo
Kesiscenza

Riparare

Sigitlo arcano

Stuono Fancasma

Cocco di aFfacicamenco

Livetto 1 - CO: 15
Blocca poree
& Charme su persone
Colpo accuraco
Oardo incancaco
Joschia occulcance

Individuaz. poree scgrece

Servicoe inosservaco

& Sonno

Livetto 2 - CO: 16
[reccia acida di (DelF
Immagine speculare
Individuazione dei pensieri
Polvere (uccicance
Skera infuocaca

& Cocco di idiozia

Livetto 3 - CO: 17
Oissotvi magie
[udmine
SFera di invisioilica

& Sonno proFondo

Livetto % - CO: 18
& Charme su moseri
& Contusione
& Coscrizionc inferiore

Occhio arcano

Clianor & una maga specialisca in
ACDCALIACDENTO

(&% incancesimi della scuola).

LC scuole CONTRARIE SONO:
NCECROQDANZIA
CRASQDUTCAZIONC




