‘Dungeons8cDragons”
]grail di Boscofrondoso

(Chierico El]co | /B-4° livello

Forza 16 +3
Destrezza i1 o (Classe
Armatura

Costituzione 10 ©

]ntclligcnza 9 -1 ACQ(/‘A 1 6

Saggcua 16 +%

Carisma 8 - Cotta di magia

. scudo legg. dilegno

%%w Punti Ferita 29 :
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RIFLESSI 4

(DESTREZZA)

TEMPRA ,

(COSTITUZIONE)
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VOLONTA' 4

Attacco
(SAGGEZZA)

Base
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]mmunité aincantesimi o magie [cgatc al sonno.

Bonus +2 TS contro effetti ammaliamento

Attacchi per round 1

bonus tot Danno
ARMA Critico Gittata
attacco + bonus tot
Mazzafrusto +6 1ds+3 x2
+6 1d4+3 x2 15 metri (max x 5)

Fionda + 20 Proiettili
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EQUIPAGGIAMENTO

/aino 30 !cg
Fiasca de“’acqua i litro
Razioni 2
Torcia

Acciarino

CFL(i1ds+1) 2
Simbolo sacro

({CFC ivolta ogni 3 giomi)

Monetc doro 25

TALENTI

A”erta
Bonus +2 albabilita ascoltare

Bonus +2 albabilita osservare

Jncantesimo massimizzato

| ffetto max sul dado su tutti gli incantesimi

PRIVILEGIDICLASSE E
TRATTIRAZZIALI
Au ra

I quanto chierico di Fclor, emana un’aura

|cgalc buona

| ancio spontanco

Ogni incantesimo memorizzato e non ancora
lanciato Pué essere convertito
istantaneamente in incantesimo éiguarigionc

dilivello Pari o inferiore

Visione crepuscolare

Artista della Fuga
Ascoltarc

Camuffare

Cavalcare

Cercare
Concentrazione
Conosccnze (rcligioni)
Diplomazia

Equilibrio

Fa!si{:icarc

(uarire

|ntimidire

Muoversi silenziosamente
Nascondersi

Nuotare

Osservare

Fcrccpire intenzioni
Raccoglicrs informazioni
Raggirarc

Saltars

Sealare

Sopravvivcnza
Utilizzare corde
\/a[utarc

* Pcnalité di armatura -5 alla prova

** Pcnahté di-i per ogni 2,25 kg eq.

Fo™
SG
SG
CA
CA
Fo*
For
SG
DS

Linguag,gi noti
Comune - [ Jfico

Capacitz‘a di trasporto

Carico chgcro; 38 - Carico Medio: 76,5

Caﬁco Fesantc: 115
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INCANTE.SIMI

Lanciabi!i (al giorno)
[ ivelloo 5 * incantesimo di [ Dominio BENE. e GUARIGIONE.

Live”o i 4 (+ l)*
Live”o 2 % (+ l)*
(onosciuti Memorizzati (onosciuti Memorizzati

Livelloo-CD: 13 Livelo2-CD: 15

Crea acqua Auto
Cura ferite minori Allineamento /hv/oerscrutabi/e
Guida Arma sp/%/fua/c
[ndividuazione del magico 5/occa persone
[ndividuazione delveleno Ca/marc emozions
[ ettura del magico C onsacrare
[ uce C ura ferite moderate
Furificare cibo e bevande [ stasiare
K esistenza /: orza del toro
K //’Dara/‘e Oscurita
Virtu Fr resagio

Kendere integro

Lfve"o | - CD 4 Kesistenza delforso

Anatema Kesistere a//’cncrg/:a
Arma magica Kimuovi para//s/
Penedire /’acgua K/’poso inviolato
Penedizione Kistorare inferiore
Comando Kitarda veleno
Com/orens/onc c/e///hguagg/ 5aggczza del gw[o
(ontrastare elements 5copr/ fra/opo/e
Cura ferite /cggcrc Scudo su altri
[avore divino Silenzio
Jncuti paura 5/L)/cna/orc dlc//’aqui/a
Jndiduazione del caos 5['3 tus
[ndividuazione del male Suono c//}"ompcntc
F/étra magica Jona di verita

/D rotezione dal caos

Frotezione dal male

Kimuovi paura

Santuario
Secudo della fede
Scudo entrop/co

Visione della morte




