Nome shilLcr

CARACTCERISTIChE
RaAzza  ORACONICO AURAK (8D12)
ALLINEACDENTO L/ FOR 10 0
OvNrcA  Cakbisis Oes 12 *1
O€escrZIONE D 1,95 Cos 10 0
da uovo di drago d'oro INT 1% +2
SAG 10 0
@\ 3 14 +2
¥ Pundi [erica 50 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Coc base ABILICA QOAGIA || AlcrO
J-erice subdice =
= o |- |-
Riduzione danno
. " TECPRA
Oanni non lecali (co9) 6 6 0 . o
*si Recupera I p.F. allora per Gv. VOLONTA 6] 6 0 . .
P p P (SAC)
Resiscenza agli incancesimi 20
Immune Sonno, Paralisi ¢ & cucce (e malaccie
Classe Armacura Combacdmenco
AR G de OCS Tagla N A INIATT O (aga Al
. cudo aglia ATUR RO >< INIZIACIVA cs agia CRO
@ - 1o¥ * 6 o @ +1 +1
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ATTACCO Base
CA accacchi di concacco
(perdica bonus armac., scudo ¢ nacur.) ‘Cor. AB.  Tor'/Oes*  Caglia
/' AB.COschA 8 8 0
1 AB.OSCANZAZ 9 8 I
Accacchi per round
Raggio di encrgia (+9 concacco a discanza) o arciglio o soffio o incancesimo ¥ locoare! 8 8 0
Velocica base 9 m
Bonus toc Oanno .. : .
ARCDA steaceo e Ckitico Gicraca Peso ‘Cipo
Pugnale 8 104 19-20/X2 3m 05 kg p/C
Arciglio 8 104 20/x2 - - C
(Dorso 8 104+1 20/x2 -- - P

SoFfio: nude velenosa, cono di 1,5 m 3 volce al giorno, 1dl alla Forza, TS Cempra, CO 1% per negare. Oanno secondario, Rimane accecaco per 1 dl

round, CS Cempra, CO 14 per negare.

Raggio di encrgia: accacco a discanza encro 18m, danni 1d8+2. Se socco camuFFamenco, il raggio assume (& Forma di un'arma appropriaca al

PERSONAGGIO.
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CEQUIDAGGIAGENTO ABILICA
Olio 0.5¢ Coc.  Carac. gzz: Gradi -~ Vari
Lioro incancesimi Acrobazia os 1
Vesce mago Ardisca della Fuga 0s 1
Sacco Ascolcare 11 SG 0 1
Carca pergamena ¢ inchioscro CamuFFare CA 2
Cercare 13 IN 2 1
Concencrazione [Catenco ne.incomol | 1 CcO 0 1
Conoscenze (arcane) 13 IN 2 11
Oiplomazia 13 CA 2 1
Oisaccivare congegni IN 2
Caquiliorio 0s 2
Guarire SG 0
Incimidire 13 CA 2 1
Incraccenere CA 2
(Duoversi silenziosam. oS 1
Nascondersi [N 1
Nuocare O 0
Osservare 11 sSG 0 11
CADACICA SDECIALL Partare linguaggi N 2
Percepire incenzioni SG 0
scurovisione 36 m Raccogliere inFormazioni CA 2
visione crepuscolare, visca cieca 18 m Raggirare CA 2
olFacco acuco 18 m Salcare O 0
Sapienza magica 13 IN 2 1
Scalare O 0
Sopravvivenza SG 0
Udilizzare corde 0s 1
Uxilizzare oggerei magici CA 2
Valucare IN 2
OeNaro, Gemme € Gloielll TaAlenal
* Incancare in combacdmenco (+1 * Invocazione
oncee d'accisio 50 przove.Con(‘:entRa‘zi‘onc sc casca sulla  ® Iniziaciva miglioraca
diFensiva o immodilizzaco)
(Monece d'argenco * Incancesimi Focalizzad
(Donece di Rame
Gemme ¢ gioieli Capadt& di CRASPORTO
I collana con ciondolo (Rubino) 500mac Caxico Leggero: 0-16,5 kg Carico (edio: 17-33 kg~ Caxico Pesance: 33,5-50 ky
h’ngu&ggi nodi: Comune - Oraconico - Nerakese - Ogre - Godlin

Sles O SRS

Background: Shiller, accendence di Lord Verminaard, & un sauro pocence, convinco della sua SUpERIORiTA Razziale €

Fa ampio Rricorso alle sue capacica magiche.

A Wi ¢ aFfidaco it comando del gruppo. € Fedele o Lord Verminaard ¢ sacriFicheredde alcri elemend del GRUPPO

PCR PORTARE & TeRMINE (& Missione solcanco in caso di escrema necessica.




CAPACICA (DAGICHE

senza (imid di uso
- Invisitilica superiore (CO 15)
- Suggescione (CO 15)

| volca al giorno
- Oominare persone (CO 17) come scregone & lvello

3 volze al giorno
- JForma alcernadiva (qualsiasi Forma animale medio o piccolo)
- Passo dimensionale (come porca dimensionale, encro 18 m)
- Camuffare se scesso (assomigliare ad uno specifico umanoide e imicarne {a voce, duraca 2d6 +6 minuci)

Lo LYol S Yol ol G Yol G ¥o L S Torl o

INCANCTESIODI ADEMORIZZACI

Livello0-CO 12
Lampo*

]_ctcum del magico
Luce*

(ano magica

Luci danzand®

Suono Fancasma

Livello 1 -CO13
Oardo Incancaco®
Ipnosi

Screcca Folgorance™
Colpo accuraco
Scudo

Sonno

Vencriloquio

Lvello2 -CO1%
Raggio rovence®
Vedere invisidilica
Occulca oggecco
Cecica /sordica
Immagine speculare
Jrrancumare*
Invisibilica

* incancesimi invocazione Focalizzad, CO +1

Lvello3-CO15
SFera dinvisidilica
Incermiccenza
JFutmine™

Rune esplosive
Oiscorsione

Lvello 4 - CO16
(Duro di Fuoco®
Nebdbia solida
Charme su MOSTRi




Nome lLuoen
RAZZA

ORACONICO BOZAK (H012)

Classe  chicrico (108)

ALLINEACDENTO
OVINICA

L/
TAKhisIis

Oescrzione D 1,80

da uovo di drago di bronzo

¥ Puni ferica 43

CARXCCTERISTIChE
For 12 +1
Oes 12 +1
Cos 10 0
INT 10 0
SAG 14 +2
CAR 12 +1

‘Ciri Salvezza

. . ‘Coc base ABILICA QDAGIA || ALCRO
. Jrerice sudice >
Riduzione danno
- . " TEMPRA
Oanni non lecali icos) 5 5 0 - -
*si recupera | pF. allora per Gv. VOLONCA 9 8 9 - -
(SAG)
Resiscenza agli incancesimi 1 4
Immune Sonno, Paralisi ¢ & cucce le malaccie
Classe Armacura Combacdmenco
ARMa- ) )
Scudo  OCS  TCoaglia  Natur  Alero INIZIATIVA Ocs Magia  Alcro
TurA ><
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ATTACCO basc
CA accacchi di concacco
(perdica donus armac., scudo ¢ nacur) Cor. AB. Jor' /Ocs?  Taglia
/' AB.DshA 8 7 I
Armacura  Cuoio < AB.OSTANZR 8 7 |
Accacchi per round Seud
2 ardgli o spada o pugnale cado ¥ lotoae! 8 ! !
Velocica base 9 m
Bonus coc Oanno
AR Ckici iccaca Ci
MOA ATcacco + donus cot 0 G e PO
Spada corca +2 10 106+3 19-20/x2 -- 1 ky P
Ardiglio (2) 8 [O4+1 20/x2 - - C
(Dorso 8 104+1 20/x2 -- -- P
Pugnale 8 104 19-20/X2 3m 05kg p/C
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CEQUIDAGGIAGENTO ABILICA
. Coc.  Carac. od. Gradi -~ Vari
Simbolo sacro CaRAT.
‘Corcia inestinguidile 0,5kg Acrodazia 0s I
Specchio piccolo di mecallo Arcisca della Fuga 0s 1
Sacco Ascolcare 11 SG 2 7 +2
CamuFFare CA |
Cercare 8 IN 0 8
Concentrazione [Catenco Inc. incomsl 1 cO 0 7
Conoscenze (arcane) 8 IN 0 8
Conoscenze (religioni) ! IN p) 2
Oiplomazia 9 CA 1 8
Oisaccivare congegni IN 0
Caquiliorio 0s |
Guarire SG 2
Incimidire 9 CA 1 8
Incraccenere CA 1
(uoversi silenziosam. 0s 1
Nascondersi 0os 1
Osservare 11 sSG 2 7 +2
CADACICA SDECIALL Partare linguaggi N 0
Percepire incenzioni SG 2
scurovisione 36 m Raccoglicre informazioni 4 CA 1 3
visione crepuscolare, visca cieca 18 m Raggirare 9 CA 1 8
olfacco acuco 18 m Salcare 5 X6) I +
planare (nessun danno da caduca) Sapienza magica 8 IN 0 8
Scalare O |
Sopravvivenza SG 2
Urilizzare corde 0os 1
Uxilizzare oggerei magici CA 1
Valucare IN 0
OeNaro, Gemme € Gloielll ‘Talena
 Correre (velocica x5) * Allerca
Moncce dacciaio 10 * Incancare in combacdmenco (+1 * Compecenza armi semplici

(Monece d'argenco ‘

(Donece di Rame

Gemme ¢ gioieli
1 smeraldo 100mac

prove Concencrazione se casca sulla

difensiva o immobilizzaco)
* Iniziaciva miglioraca

* Compecenza armi da Guerra
(spada corca € arco ungo)
* Compecenza armacure leggere

Capacicd di trasporco

Caxico Leggero: 0-21,5 kg Carico

(edio: 22-43 ky  Carico Pesance: 43,5-65 ky

Linguaggi noci: Comune - Oraconico - Nerakese - Ogre - Godlin

o

A

? -

Background: Luden & incelligence ¢ spiccaco, porcaco allo scudio della magia, che ucilizza per - aspirare ad

assumere (a vesce di capo. Cio ne Fa un pocenziale concorrence dellaurak alla leadership del gruppo. C cuccavia

piuccosco saggio €, cerchera di prevalere nelle decisione solo se si sendra nella sicuazione di escRemo vancaggio.
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chierico
INCANTESIOD CDEADORIZZATI

Livello0-CO 12
InFliggi Ferice minori
Individuazione del magico
Riparare

Vircti

Cuida

Livello 1 -CO13
CamuFFare se scesso
Cura Ferice leggere
Concrascare elemendi
Visione della morce

Lvello2 -CO1%
Invisidilica

Cura Ferice moderace
Ricarda veleno

domini CDALE (livelto incancacore +1 ) - INGANNO

STREGONE
INCANTESIODI CDEDORIZZATI

Livello0-CO 11
Individuazione del magico
]_ctcum del magico

Luce

]_uci danzand

(ano magica
Resiscenza

Livello 1 -CO12
Oardo incancaco

JFoschia occulcance
Individuazione dei non mord
Screcca Folgorance
CamuFFare se scesso
Animare corde

Allarme

Livello2 - CO13
Raggio rovence
Immagine speculare
Vedere invisidilica

prodavdilica Fallimenco 10% incancesimi
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Nome  Nakesh Classe  LAORO (606) CARNCTERISTIChE
RAZZA ORACONICO KAPAK (2012+5)
ALLINEACDENTO L/ ForR 13 +1
OIVNITA — Takbisis Oes 1% +2
OescrzioNe D 1,80 Cos 1% +2
da uovo di drago di rame INT 9 -1
SAG @ -1
CAR 11 0
-
¥ Pundi [erica 55 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Coc base ABILICA QDAGIA || ALCRO
J-erice subdice »
Riduzione danno
‘CEQD .
Oanni non lecali* (COIS);{A 7 5 +2 — —
*si Recupera I p.F. allora per Gv. VOLONTA i1 5 - . .
P p P (SAC)
Resiscenza agli incancesimi 17
Immune Sonno, Paralisi ¢ & cucce le malaccie
Classe Armacura Combaccimenco
Arma- Scudo OCS  Caglia Nacur  Alcro INIZIATIVA Oes Magia  Alro
TURA 9 >< 9
ORI R
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ATTACCO Base
CA accacchi di concacco
(perdica donus armac., scudo e nacur) Cor. AD JFor' /Oes? Caglia
/' AB.OschA 7 6 I
ArRmMacura  Cuoio < AB.OSTANZA? 8 6 2
Accacchi per round
spada 0 MORSO O ARCO Scudo ¥ locowe U 6 !
Velocica base 9 m
ARCDA Loz yaiiee Osmno Cricico | Giccaca || Peso (e
accacco + bonus cot P
Pugnale +3 10/111ANCIO 104+1 19-20/x2 3m 0.5 kg p/C
(Dorso 7 104 20/X2 - - P
ARCO CORCO 8 106 20/X3 18m 1 kg P

La sativa del draconico Kapak ¢ velenosa. Prima di encrare in combaccimenco usano leccare (e armi. I veleno rimane sulla spada per 3 round
(CS Cempra / CO11 + mod.Cos / danno iniziale 1d6 Oestrezza / danno secondario paralisi per 2d6 minuci)
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EQUIDAGGIAMENTO ABILICA
Coc.  Carac. od. Gradi - Vari
CARAC.
Arnesi da scasso 0,5 kg Acrodazia os 2
Sacco Arcisca della Fuga os 2
Corda di seca 15m 25 ky Ascolrare 7 SG - 6 +2
CamuFFare CA 0
Cercare 5 IN -1 6
Concencrazione CcO 2
Conoscenze (arcane) IN o
Oiplomazia CA 0
Oisaccivare congegni IN -1
Caquiliorio 0s 2
Guarire SG -1
Incimidire CA 0
Incraccencere CA 0
Duoversi silenziosam. 20 os 2 8 8+2
Nascondersi 12 0s 2 8 +2
Nuocare [O 1
Osservare 8 SG -1 7 2
CADACICA SDECIALL Partare linguaggi N g
Percepire incenzioni SG -l
scurovisione 36 m Raccogliere inFormazioni CA 0
visione crepuscolare, visca cieca 18 m Raggirare CA 0
olfacco acuco 18 m Salzare 5 FO 1 4
planare (nessun danno da caduca) Sapienza magica IN -1
Furcivo 1d6 excra alla sprovvista o al Fianco encro 9m Scalare X6} |
Sopravvivenza SG -1
Urilizzare corde oS 2
Urilizzare oggecd magici CA 0
Valucare IN N
OeNaro, Gemme € Gloielll TaAlenal
* Compecenza armi semplici ¢ [urcivo
* Compecenza armi da guerra (spada * Allerca

onece d'acciaio 50
(Monece d'argenco

(oncee di Rame

Gemme ¢ gioielli
1 rudino 120mac

CORTA € &RCO CORTO)
* Competenza armacure leggere

* Robuscezza
 Correre (velocica x5)

Capacica di trasporco
Caxico Leggero: 25 kg Carico (edio: 25-50 kg

Carico Pesance: 50-75 ky

Linguaggi noci: Comune - Oraconico - Nerakese - Ogre - Godlin

* Accacco complero: -5 CxC e mecd donus [-or ai danni, morso + arma

* Furcivo: coc 4d6

¢ Cludere: sc supcra CS RiFlessi, non subisce danni invece di dimezzare
* Pereepire wrappole: CS RiFlessi +2 concro trappole, bonus CA+2 per schivare crappole
* Schivare prodigioso: bonus Oes anche alla sprowvisca o colpico dallinvisivile

-~

~

ﬁ!‘f . *\?r* %‘\1%';’?'
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Backgkound: Nakesh ¢ un combdaccence Feroce, alcerna Forza bruca ed dgi(it& PCrR sconFiggcrzC al meglio i prOpri

nemici. Non amobisce alla (eadership del gruppo ma cerea di porcare a suo vancaggio ogni decisione presa.




Nome _URAC Classe CARNCCTERISTICHE
RAZZA ORACONICO SIVAK (60 12+12)
ALLINEACDENTO L/ Jor 16 +3
OIVINITA — CakhisIs Ocs 10 0
OescrIZIONE D 2,55 Cos 1% +2
da uovo di drago di argenco INC 10 0
SAG 10 0
CAR 10 0
¥ Pundi [erica 55 ‘Ciri Salvezza
. . ‘Coc base ABILICA QdAgA || AlcrO
J-erice subdice =
= Lo |- | o |- |-
Riduzione danno
CE
Oanni non lecal” (égz;m 10 5 +2 - +3
*si recupera I pF. allora per (v. VOLONTA 5 5 0 . .
(sAG)
Resiscenza agli incancesimi 16
Immune Sonno, Paralisi ¢ & cucce le malaccie
Classe ARmacura Combaccimenco
Arma- Scudo OCS  Caglia Nacur  Alcro INIIANTIVA Oes Magia  Alro
cura Y e g
10+ 7 -1 +14 o +2
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Ocs) ACTTACCO base
CA accacchi di concacco E:I
(perdica donus armac., scudo e nacur) Cor. AD. JFor' /Oes? Caglia
/' AB.Oscha 11 8 3
ARMATURA  (Dezza aRMATURA < AB.OscanzaA? 8 8 0
Accacchi per round Seud )
Arciglio o coda o spadone cado ¥ lotoare! 15 8 3 .
Velocica base 9 m
ARCDA Donus coc Qs Cricico || Giccaca | Peso Tipo
Accacco + donus coc P
Spadone I 206+5 17-20 X2 -- I ky C
(Morso 8 108+1 20/X2 -- -- P
Ardiglio (2) 10 106+3 20/x2 - - C

Sbitanciare (quando colpisce con (& coda pud cencare di sbilanciare {avversario come azione gracuica, senza accacco di opporcunica,
accacco concacco in mischia, se Riesce prova di [For concrapposca con donus +1)
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EQUIDAGGIAMENTO ABILICA
Sacco Coc.  Carac. EEZ: Gradi - Vari
Corda canapa 15 m Sky Acrodazia os 0
Lanzerna schermadite kg Arcisca della Fuga os 0
Ascolcare 9 SG 0 9
CamuFfare 5 CA 0 5
Cercare IN 0
Concencrazione CcO 2
Conoscenze (arcanc) IN 0
QDAPPA BOSCO OARKEN Oliplomazia 4 cA 0 3
Oisaccivare congegni IN 0
Caquiliorio 0s 0
Guarire SG 0
Incimidire 9 CA 0 9
Incraccenere CA 0
(Duoversi silenziosam. 0s 0
Nascondersi 0s 0
Nuocare O 3
Osservare 4 Ne 0 3
CADACICA SDECIALL Partare linguaggi N 0
Percepire incenzioni SG 0
scurovisione 36 m Raccogliere inFormazioni 4 CA 0 3
visione crepuscolare, visca cieca 18 m Raggirare 5 CA 0 5
olFacco acuco 18 m Salcare 5/9 Xe) 3 2 R;:Of; N
planare (nessun danno da caduca) Sapienza magica N 0
vola 18m Scalare 5 O 3 2
sbilanciare (vedi sopra) Sopravvivenza SG 0
mucare Forma (vedi socco) Udilizzare corde 0s 0
Urilizzare oggecd magici CA 0
Valucare IN 0
OeNaro, Gemme € Gloielll TaAlenal

onece d'acciaio 50
(Monece d'argenco

(oncee di Rame

Gemme ¢ gioielli
| copazio 100mac

* Arma Focalizzaca (spadone +1 TxC)
 Correre (velocica x)

* Iniziaciva miglioraca

* (Duld accacco

* Cricico miglioraco

* Compecenza armi semplici
* Compecenza armi da guerra

(spada

* Compecenza armacure leggere
¢ Cscrazione rapida

CORTA € &RCO COR(O)

Capacica di trasporco

Caxico Leggero: 0-38 1y Carico Medio: 385-76,5 kg~ Cawico Pesance: T7-115 ky

Linguaggi noci: Comune - Oraconico - Nerakese - Ogre - Godlin

Ducare Forma: assume (& Forma dellumanoide grande o piccolo che ha appena ucciso

; /—V_/
?\Y

A%, *\?r* o

)

QIS
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?r- %’Cfﬁ\!‘f *\?ﬂ' Q)

Background: Urac ¢ Fisicamente il piti prescance ¢ pocence. C venuco in possesso della mappa che i condurra alle

uova di drago, uccidendo il legiccimo propriccario. Accende gl aleri PG nella Forma dellumanoide che ha appena

ucciso, un uomo con una lwnga spada piuccosTto consunca.

Vorredde guidare il gruppo, poiché & in possesso della mappa, ma non ha (e capacica mencali ed il carisma per

Farlo, pud ricorrere s0lo alla sua Forza ORuTA per IMpOoRRe il suo volere.






