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‘ CIRCOLO DRUIDICO u

BESTIE CONOSCIUTE

LEVEL
FORMA SELVATICA 2

/(
CON UN’AZIONE PUOI TRASFORMARTI IN QUALSIASI BESTIA CHE HAI VISTO,

LE LIMITAZIONI SUL GS E GLI MOVIMENTI CHE PUOI UTILIZZARE SONO NELLA
TABELLA SOTTOSTANTE. PUOI USARE QUESTA CAPACITA 2 VOLTE OGNI RIPOSO BREVE
0 LUNGO. FINCHE SEI TRASFORMATO SI APPLICANO LE SEGUENTI REGOLE:

- PUOI RIMANERE TRASFORMATO PER UN NUMERO DI ORE PARI ALLA META DEL TUO
LIVELLO DA DRUIDO (ARROTONDATO PER DIFETTO). PER TORNARE ALLA TUA FORMA
NORMALE DEVI EFFETTUARE UN'AZIONE BONUS OPPURE CADERE PRIVO DI SENSI O
MORIRE.

- SosTiTuiscl ForzA, DEsTREZZA E COSTITUZIONE CON QUELLE DELLA BESTIA,
AGGIUNGI LE SUE COMPETENZE ALLE TUE E USI | SUOI BONUS SE SONO MAGGIORI
DEI TUOI. NON GUADAGNI LE AZIONI DI TANA E NON PUOI USARE | TUOI SENSI
SPECIALI A MENO CHE NON LI POSSEGGA ANCHE LA BESTIA, MA MANTIENI TUTTI |
Tuol PRIVILEGI RAZZIALI E DI CLASSE.

- QUANDO TI TRASFORMI AsSUMI | PF DELLA BESTIA, SE | DANNI UCCIDEREBBERO LA
BESTIA, TORNI ALLA TUA FORMA NORMALE (CON I PF CHE AVEVI PRIMA DELLA
TRASFORMAZIONE) E SUBISCI | DANNI RIMANENTI.

- NON PUOI PARLARE, EFFETTUARE AZIONI CHE NECESSITANO DELL'USO DELLE MANI
O LANCIARE INCANTESIMI. NON INTERROMPI LA CONCENTRAZIONE SU INCANTESIMI
GIA LANCIATI.

- IL TUO EQUIPAGGIAMENTO PUO FONDERSI CON LA TUA FORMA OPPURE PUO
CADERE A TERRA ATTORNO A TE. PER COSE CHE POSSONO ESSERE INDOSSATE ANCHE
DALLA TUA FORMA 1L DM PUO CONCEDERTI DI MANTENERLE INDOSSATE.

LiveLLo Gs VELOCITA EsCLUSE Esempio
2nd 1/4  Nuotare, Volare Lupo
4th 1/2 Volare Coccodrillo
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IL TUO CORPO INVECCHIA DI UN ANNO OGNI 10 ANNI.
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INCANTESIMI BESTIALI

DURANTE LA FORMA SELVATICA, PUOI LANCIARE TUTTI GLI
INCANTESIMI CHE NON NECESSITANO DI COMPONENTI MATERIALI
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PuoI ENTRARE IN FORMA SELVATICA UN NUMERO ILLIMITATO DI
VOLTE. INOLTRE (IN QUALSIASI FORMA) PUOI LANCIARE INCANTESIMI
SENZA CONSIDERARE LE COMPONENTI MATERIALI PRIVE DI COSTO O NON

CONSUMATE.
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ALTEZZA PESO PELLE OCCHI CAPELLI

NOME DEL PERSONAGGIO DIVINITA CICATRICI SEGNI DI RICONOSCIMENTO
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O etquipaggiato
LEGAMI Nome Orich. sintonia

QOsintonia Attiva

\ ASPETTO )

7
S

TALENTI & TRATTI AGGIUNTIVI

QO equipaggiato
Nome !

DIFETTI Qrich. sintonia

QOsintonia Attiva

()
()

) O etquipaggiato
. ‘s Nome Orich. sintonia

Osintonia Attiva

(/ ZAINO & BORSE \
OGGETTO QA

O equipaggiato
Nome Orich. sintonia
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QOsintonia Attiv.
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